- gente tira 
de letra! 
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As SoeÊ que você faz 0 tipo chiclete? 


ty -Supermáquina 
“Saiba tudo sobre o desenho Megas XLR. 


Descubra o nome dos robôs. 
12 a (+ -Robôs de verdade 


Entenda como eles trabalham. 


Fera Sonic Advance 3 
cai Epi [o) Rida a salvar o mundo. 


Uma poesia que veio das nuvens. 


PS Sobremesa a de | inverno 


3 Diabo-da-tasmânia ass: 


Conheça esse animal. 


| RE 


Nathan Félix, 9 anos 
São Gonçalo — Rj 
Algumas espécies emitem um latido rouco, que 
parece uma gargalhada. Em geral, fazem isso 
para intimidar inimigos e não para demonstrar 
alegria. Elas andam em grupos e costumam 
caçar à noite, atacando bichos pequenos 
ou alimentando-se de restos de animais. 


ILUSTRAÇÕES: 
FÁBIO MOON 
& GABRIEL BA 


Henry Dias Alves 
Rio de Janeiro — RJ 
Foi um português, descendente de uma rica família 
e di rm inglesa, nascido em 1470. Provavelmente seu nome era 
Ribeirão Preto - SP. Fernão asim fnceçens Rs errada 
: pit É um i comerciante que, em » financiou uma 
ra sd ae expedição para o Brasil. Os navegadores descobriram um 
entre os números e é : a So 

à conjunto de ilhas e o governo português deu a região de 
a vida das pessoas. Para s a 
esquisitas no assunto presente a Fernão, que nunca conheceu seu arquipélago. 
cada letra do alfabeto peida a 


corresponde a um número. Es peasdes ua ese 
Fazendo cálculos, 
os estudiosos definem 

o mapa numerológico 

da pessoa de acordo 

com o nome e a data de 
nascimento. Segundo eles, 
Os números desse mapa 
indicam informações 
sobre a personalidade 

e o comportamento 

de cada um. 


d) Um cometa pode ter 
trazido a vida para a 
Terra? Cientistas 
alemães acreditam que 
a poeira cósmica possa 
conter uma substância 
bem parecida com outra 
que está presente em 
quase todos os seres 
vivos do planeta. 


He 


E 


'Seu melhor amigo 


entra em um jogo 
que você não curte. 
Qual a sua reação? 
Espera e entra na 
próxima brincadeira. 
Fica furioso. 


"Quando seu irmão 


vai ao cinema com 

a turma dele, você: 
Fica interessado em 
ir se o filme for legal. 
Insiste em ir junto, 
qualquer que seja o 
filme. 


” Não esqueça. 
de mandar , 


3 


Ho 


(e 
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PA 


"Se vai para um 
“acampamento com 
um primo, você: 
Passa o tempo todo 
só com ele. 
Aproveita para 
conhecer gente nova. 


'Em geral, quantas 
vezes você telefona 


para o seu melhor 
amigo? 

Quando tem vontade 
de contar alguma 
coisa importante. 


Muitas vezes por dia. 


' Se o seu melhor 
- amigo faz uma 


viagem e não manda 
nenhum e-mail ou 
cartão-postal, você: 


> Fica bravo e acha 


que ele esqueceu 

de você para sempre. 
Não se zanga, porque 
sabe que ele deve 
estar se divertindo e 
conhecendo lugares 
muito legais. 


Tem gente que parece chiclete. 
Será que você é assim? raras 
às perguntas e descubra. 


consigo me 1 


esconder... 4 


| Se a professora cria 
“grupos na escola e 


separa você de seu 
melhor amigo, qual 
a sua reação? 


EH º Reclama e diz que só 


faz a tarefa se ficar 
no grupo dele. 


Ho Acha legal conhecer 


melhor os outros 
colegas. 


"Quando seus pais 
recebem visitas em 


casa, você: 


E º Fica por perto 


ouvindo a conversa 
e ainda dá palpites. 


RO Vai brincar e deixa os 


adultos conversarem. 


E 2 Incomoda todo 
mundo para sentar m n su HO Sabe que ele não 
ao lado do seu está a sua disposição 
amigo. EH Ficaria o tempo * sempre. 
HO Senta no lugar que todo andando E$ Pensa que se 
estiver vago e puxa junto com eles. ele fosse 
conversa com quem HO Ficaria por perto seu amigo | 
estiver perto. para se enturmar, deixaria de > 
mas deixaria que lado os SBN 
9 eles conversassem 
e brincassem 
à vontade. 


HO Quando tem algum 
assunto importante. 
ES Atoda hora. 


E* Morre de ciúmes e 
se sente passado 
para trás. 

HO Entende que ele 
tenha outros amigos 
além de você. 


| | 
Você gosta das pessoas, Puxa, parece que você não Às vezes, você fica com 
mas sabe que não nasceu | vai poder reclamar se for um pouquinho de medo 
grudado nelas. chamado de chiclete! E de perder um amigo oua É 
Provavelmente consegue gostoso estar com quem atenção de seus familiares | 
ser um bom companheiro agente gosta, mas tente e pode acabar grudando 
sem precisar exigir não exagerar, afinal a demais em todo mundo. 
atenção o tempo todo e amizade não acaba só Tente não se preocupar 
porque o elnico não está u 


ROGÉRIO COELHO É 


Texto | ROBERTA VIGANÓ 


Saiba tudo sobre o desenho Megas XLR, 


que mistura o estilo divertido dos 
animes com a ação dos videogames. 


Você talvez conheça 

alguém como o Coop, um 
| jovem apaixonado por 
| mecânica, carros, robôs 
| e videogames. Ele parece 
É uma pessoa comum, mas 
| vai se meter em aventuras 
É incríveis no desenho 
Megas XLR, que estreou 
este mês no Cartoon 
Network. 

Depois de passar dias 
trancado em sua garagem, 
trabalhando, Coop chama 
Jamie, seu melhor amigo, 
para conferir uma 
novidade: um robô gigante 
que ele encontrou em 
um ferro-velho e acoplou 
ao seu automóvel, 
criando uma máquina 
impressionante. 

Durante a 
demonstração, surge 
no painel a imagem de 
uma mulher. Ela diz ser a 
verdadeira dona do robô, 
que teria caído na Terra 
por engano e em uma 
época errada. Criado para 


COOP 


combater uma invasão 
alienígena em um futuro 
não muito distante, Megas 
é poderoso e pode causar 
muita destruição 

se não for bem controlado. 

Coop e Jamie não 
dão atenção a Kiva, a 
garota do futuro, e só 
querem se divertir com 
a engenhoca, que é capaz 
de levá-los a viagens pelo 
Universo, como se fosse 
um videogame real. 

Isso até Coop tocar em 
um botão que não devia... 
De repente, surgem 
milhares de alienígenas 
maldosos e Kiva é 
teletransportada para o 
banco de trás do carro. 

Será que esses novos 
heróis vão dar conta de 
vencer Gorrath, o líder 
da raça de extraterrestres 
que pretende dominar 
a Terra? Vale a pena 
conferir essa aventura 
na TV e se divertir com 
as viagens de Coop. 


Alegre e um tanto folgado, ele é fanático. por carros e games 
e transforma Megas em uma máquina que o conduz a 
viagens por diferentes mundos, como em um videogame. 4 


De repente, descobre que vai ter de virar um heroi real, 


Fabricado por alienígenas, 

ele foi tomado pelos terráqueos 
e enviado para uma missão 

no passado, mas acabou 
perdido em um ferro-velho 

por 70 anos. Coop o descobriu 
e trabalhou nele até transforma- 
lo nessa máquina especial. Ele 


tem poderes e segredos que 4 da 


nem Coop sabe! 


O desenho Megas XLR 
é exibido todas as sextas, às 
19h30, no Cartoon Network. 


Um pouco convencido, ele é o 
melhor amigo de Coop e está 
sempre pronto para as aventuras que 
o colega inventa. Ele acha Kiva uma 
chata, porque toda essa história dela 
de guerra com os ETs e de salvar 

o mundo atrapalhou 

seus planos de diversão. 


KIVA | 
Determinada e muito inteligente, 
ela vive em uma época diferente 
de Coop e Jamie, mas vai se 
encontrar com eles assim que 
descobre que Megas está nas 
mãos dos garotos. Fica louca 

da vida quando Coop conserta 
a máquina, mas admite que 
ninguém mais controla 


IMAGENS: DIVULGAÇÃO 


UMA GAROTA DIFERENTE | 


Conheça Jenny, a heroina do desenho Uma robô adolescente. 


Nem todos os robôs de 


desenhos são iguais. Jenny, . 


a estrela de Uma robô 
adolescente, passa horas 
no telefone com a turma, 
sai muito com os amigos 
e tem até um diário. Mas, 
além disso, ela usa seus 
poderes especiais para 
salvar o mundo de vilões 
terríveis. 

Também conhecida 
como XJ9, Jenny é um 
modelo exclusivo criado 
pela senhora Wakeman, 
uma especialista em 
robótica. Ela programou os 
sistemas da garota-robó, 
que tem grandes 
habilidades, mas não sabe 
lidar direito com elas. 

Convivendo com seus 
amigos, Brad e Tuck, Jenny 
aprende a agir como 
qualquer menina de sua 
idade, indo à escola, 
fazendo amizades e até 

inimizades às vezes. 


Os garotos, por sua vez, 
adoram acompanhar a 
robozinha em suas 
missões eletrizantes 
para salvar o mundo 
de qualquer ameaça. 

Diferente, alegre e muito 
corajosa, Jenny se destaca 
na turma e acaba virando 
alvo de duas meninas 
da escola, Tiff e Brit, 
que vêem na nova aluna 
uma ameaça. 

Ãos poucos, a doce 
XJ9 também acaba 
despertando a curiosidade 
do colega Sheldon, que 
transforma-se secretamente 
em Silver Shell - O Homem 
Metálico. Na verdade, esse 
personagem misterioso 
nunca mostrou nenhuma 
habilidade especial e só 
aparece na hora que o 
perigo acaba. Mesmo 
assim, ele tem tudo 
para desenferrujar 
o coração de Jenny. 
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CONSULTORIA: JOÃO 
MAURÍCIO ROSÁRIO 


(do Laboratorio de Autonomia: 
e Robótica da Unicamp). 


Eles brincam, constroem 
carros, investigam vulcões 
e até viajam pelo espaço 
bisbilhotando em outros 
planetas. Os robôs de 
verdade são aventureiros 
especialistas em estudar 
lugares perigosos. 

Para os cientistas, robôs 
são máquinas programáveis 
e reprogramáveis, que 
podem executar sozinhas 
algumas funções, tais como 
movimentar materiais, pecas 
ferramentas ou ativar 
dispositivos específicos. 


se 
vá qa 
<a 


Texto » 


E, ao contrário do que 
costuma acontecer nos 
filmes e desenhos, a maioria 
não tem aparência humana. 
Os robôs da Nasa que 
foram enviados para coletar 
informações e fazer fotos 
em Marte, por exemplo, 
parecem mais carrinhos 
de brinquedo. Outros são 
só bracos mecânicos usados 
para fazer trabalhos 
repetitivos como apertar 
parafusos ou encaixar 
pecas minúsculas em 
computadores. 


Já pensou que 
legal ter seu 
robô? Entenda 
melhor para que 
eles servem. 


Eles são inteligentes? 

O que essas máquinas 
fazem e reproduzir 
seguências de movimentos 
programadas pelos 
humanos. Eles possuem 
conjuntos de pecas 
interligadas, que são 
acionadas geralmente 
por comandos eletrônicos. 
Assim aprendem a andar, 
soltar, agarrar, puxar, 
deslocar, apertar, filmar 
e muito mais. 

Os robôs podem trabalhar 
em áreas diferentes. 
Enquanto muitos montam 
carros ou computadores, 
outros mergulham fundo - 
para investigar seres 
marinhos ou encaram o 
calor de camadas bem 
profundas da Terra. 


d A idéia de construir máquinas capazes de realizar tarefas | 
sozinhas é antiga? No ano 250 antes de Cristo, o grego 
Ctesibius fez uma que funcionava com a força da água, 
sem a ajuda de humanos. Esse foi o primeiro esboço 
de um robô. 


d O escritor Isaac Asimov criou leis para os robôs 
em 19422 Eles não podem ferir as pessoas, têm 
de obedecer às ordens recebidas e devem proteger a sua 
existência, desde que isso não vá contra as outras duas leis. 


|) A palavra “robô” foi usada pela primeira vez em 1921 | 
| | pelo escritor tcheco Karel Capec? O termo original era 
ê “robota”, que em tcheco significa “trabalho forçado”. , 


) Quem quer construir robôs tem de ser bom em matemática? 
O profissional dessa área estuda engenharia mecatrônica. 


D Já existe uma Copa do Mundo de Robôs com disputas 
de futebol entre robôs de vários países? 


» Um estudante de engenharia americano criou um robô que 
faz origami? Ele é capaz de dobrar figuras simples como 
chapéus e barcos. . 


) Existe um robô que pode sorrir ou parecer triste? Criado 
há sete anos, Kismet só tem rosto e foi feito para que o 
cientistas pesquisassem as emoções. Com olhos e orelhas 
grandes e muitos sensores, ele percebe reações humanas 
e reage, fazendo uma cara triste quando leva uma bronca. 
Mas não sabe diferenciar um sorriso envergonhado de uma 
risada de verdade, por exemplo. pedro 


E e 
Que tal essa V 
minha cara 
de nojo? 


REA CER E Era 


O ma a e, à oÊ S 
Sonic Advanc: 


O malvado Dr. Eggman 
tem um novo plano para 
conquistar o mundo e 
começou a transformar 
os animais da floresta 
em soldados robôs. 

Você tem como missão 
investigar vários mundos 
e encontrar os amigos 
Knuckles, Amy e Cream. 
Com eles será possível 
formar uma equipe de 
combate para evitar o 
dominio das máquinas. 

No início, você escolhe 
se quer comandar Sonic 
ou Tails e cada um tem 


« habilidades exclusivas. 


Com um comando especial 


- é possível receber a ajuda 


do parceiro, que será - 
fundamental nessa 


pr 


aventura, pois você só 


“consegue se sair bem 
combinando os poderes 


dos dois heróis. 

Na área principal de 
cada estágio, há mini- 
jogos para você ganhar 
muitas vidas. 

Em cada estágio, é 
preciso passar por três 
fases e enfrentar uma 
máquina demolidora. 

E é bom saber logo: o 
vilão tem um super-robô 
lutador chamado Geemel. 
Mas não se apavore. 
Afinal, você está na briga 
junto com o ouriço mais 
rápido do Universo! 
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PROMOÇÃO 
465 IB Big RSA 


Invente um personagem 
CIRCOMIX e concorra a 


Use a imaginação, desenhe 
É um personagem, escolha o nome dele WB 
“o e descreva em 10 linhas, no máximo, 

- quais são as suas habilidades e 

por que ele deveria participar do Circo. 


Mande seu personagem para: 
Promoção CIRCOMIX 

Av. das Nações Unidas, 7221, 8º andar « São Paulo e SP 

CEP 05425-902 


Regulamento 


1« Os participantes devem ter no mínimo 6 e no máximo tt anos de idade durante o periodo da promoção e ser residentes no Brasil. É proibida a participação 
| defilhos, irmãos, netos, primos ou sobrinhos de funcionários da Editora Abril S.A. e de pessoas envolvidas na realização da promoção. 
| 2 « Os participantes deverão enviar o desenho de um personagem acompanhado do nome e de um texto de, no máximo, 10 linhas descrevendo as habilidades 
| do personagem e por que ele deveria participar do CIRCOMIX. 
3 « Cada participante pode enviar quantas cartas quiser. 
4 s Todas as cartas deverão trazer nome, idade, endereço completo e telefone do autor, além de nome- completo de um responsável legal pelo participante. 
5 « Os trabalhos devem ser enviados para Promoção CIRCOMIX - Av. das Nações Unidas, 7221, 8º andar - São Paulo - SP - CEP 05425-902. 
| Só serão aceitos os trabalhos com carimbo do correio até 29 de julho de 2004. 
6 « Os trabalhos serão divididos em duas categorias: autores de 6 a 8 anos e autores de 9 a 11 anos. Serão considerados vencedores e premiados cinco 
autores de cada categoria. Cada vencedor receberá uma bicicleta aro 20 Peaks JR 2000. 
7 « Os trabalhos serão selecionados por um grupo de especialistas segundo critérios de imaginação, originalidade, criatividade e adequação ao tema. 
As decisões da comissão julgadora são soberanas e irrecorriveis. 
8 « Os trabalhos enviados, premiados ou não, não serão devolvidos 
e serão destruídos ao final da promoção. 
9 « Esta promoção estã de acordo com o inciso Il do artigo 3º da Lei 5768/71 e com artigo ER 
* 30 do Decreto 70951/72, tem caráter exclusivamente cultural, estando aberta ao público 
É em geral, não sendo subordinada a qualquer modalidade de sorteio ou pagamento pelos 
concorrentes, nem com vinculação destes ou dos contemplados a aquisição ou uso de qualquer 
bem, direito ou serviço. 
10 « À relação dos ganhadores será divulgada na revista RECREIO a partir de 12 de agosto. Os prêmios & 
serão enviados aos ganhadores até 45 dias após a divulgação do resultado da promoção. 
11 « Os participantes, por intermédio de seus pais ou responsáveis legais, 
concordam em ceder aos promotores os direitos para a divulgação 
do texto produzido para a promoção 
e de seus nomes sem qualquer ônus. 
12 « À participação nesta 
promoção implica aceitação 
deste regulamento. 


IMAGEM 
MERAMENTE 
ILUSTRATIVA 


E Pé AA 


Olha! Uma nuvem no céu! À é APS a, 
Como voa, cambalhota, . : a o 
Toda branca, branca inteira, A 

Brincando sua brincadeira. acipe go 


Vira, gira, fica torta, * 

Parece formato de bota. 

Vira, gira, outra volta, 

Parece um avião. 

Vira, gira, torce o rabo, 

Parece um leopardo. 

Vira, gira, feito um tufão, 

Parece um algodão. / 


Que delícia, bom se fosse 
Uma nuvem de algodão-doce. 


Quem sabe, se abrir bem a boca, 
Talvez desça esta nuvem louca 
Como a tal da serração 

E eu possa comê-la toda, 

Toda a nuvem de algodão! 


Abro a boca e fecho os olhos... 
Epa! Estou sentindo alguma coisa: 
Não é doce de açúcar 


E também não é salgado... 


Corre, corre todo mundo, 
Porque eu já estou molhado! 


( 


E 


frutas variadas 

» 200 gramas de 
ao leite 

» 200 gramas de 

; » meio 
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feita apenas com 
is versões. 
eur ue aci rando | 
famosa conta que 
Qu ERES an o, om i joroso teriam criado o fondue para aproveita 
| que várias Eicabenda isoladas Jém pedaços de queijos que ficavam 
sas se | e os durant 
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E 


Abrs 


Confira algumas maneiras de se 
divertir quando a turma está longe. 


SOZINHO 
EM CASA? 


ATENÇÃO... CARTÕES PARA QUEBRAR 
GRAVANDO! PERSONALIZADOS  ACABEÇA 


' Você vai precisar de: 


Você vai precisar de: Você vai precisar de: 


» revistas velhas 
» cartolina 


» páginas de revistas 
velhas 


» cartolina 


» 1 gravador 
» 1 fita cassete 
t, 


Ge 


Faca cartões para seus 
amigos com fotos e 
desenhos de revistas ou 
crie você mesmo alguns 
desenhos e pinte. 

Tire as medidas das 
figuras e recorte a 


cartolina. Depois cole 
invente propagandas de as figuras em cartolina 
coisas das quais você e escreva mensagens 
mais gosta. Primeiro faça na parte de trás. 
uma lista que pode Envie seus cartões pelo 
incluir desde seu bicho correio ou entregue 
de estimação até um pessoalmente. 


doce, por exemplo. Escolha uma foto ou 
Escreva frases curtas figura grande em uma 

e, se quiser, pegue página de revista, recorte 
alguns CDs para incluir e cole na cartolina. 
trechos de música. Risque a cartolina, 
Ensaie um pouco e recorte, embaralhe tudo 
depois grave uma fita e tente montar a figura. 
com seus comerciais Faça isso com várias 
anunciando coisas paginas e misture todas 
como “Ernesto, o gato para montar muitos 
mais fofo do mundo”. quebra-cabeças. 


PROMOÇÃO 


FAÇA SEU GIBI 


o maior sucesso! 
Porém, devido à grande 
quantidade de cartas 

recebidas, não foi possivel 
selecionar os trabalhos 
para premiação no prazo 
previsto. Para garantir 
a seleção rigorosa do 
material, optamos por 
divulgar os nomes dos 
premiados a partir 
da edição 229, 
na próxima semana. 
Contamos com a 
compreensão de todos. 
Obrigado por participar! 


vai enc 


Só de ouvir o nome dele 


já dá medo! Mas o diabo- 

da-tasmânia é um bicho 

tímido, que só fica te sá 
agressivo quando se sente * 

ameaçado. Aí, abre sua E — 

boca enorme e arreganha 


e range os dentes. Se isso 
não funcionar, usa outros 

truques como emitir = é 
guinchos e grunhidos altos Am se d 
ou produzir sons bem Edi É A | | 
estranhos que parecem PR os ) 
latidos. Se nada der certo 4 e na 

e ele tiver de atacar, E 
morde para valer, pois tem 
dentes pontudos e muita 
força na mandíbula. 


O animal ganhou esse Ba 


ida 


nome porque os nativos |. 
da Tasmânia, onde vive, | 
ficavam arrepiados 

de medo quando id 
ouviam esses barulhos | E 
e achavam que os ruídos 

só podiam vir de algum 

ser sobrenatural. 


o U 


Lentos e cuidadosos 
Durante o dia, o diabo- 
da-tasmânia se abriga em 
cavernas, moitas, buracos 
de árvores ou em tocas 
abandonadas. À noite, sai 


“em busca de carniça para 


comer. Se não encontra 
nenhum bicho morto, 
caça insetos, pássaros 


“€ animais pequenos. 


Ele se movimenta 
lentamente e é até um 


q ma d-b nu Tinto) PE» a P, 
tas) 
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MA FERA É 
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, 


marsupiais, bichos que 
têm uma bolsa na barriga 
para guardar os filhotes. 
A bolsa dessa mamãe é 
diferente das outras, pois 
fica totalmente fechada 
nos primeiros meses. 
Lá dentro há quatro tetas 
eela nunca tem mais 
de quatro filhotes. 

Eles se deslocam para a 
bolsa ao nascer e ficam lá, 
mamando e dormindo, por 


assim. Taz é 
destrói tudo Je esta à 
sua frente e 


a 


1 


apetite fora 


cerca de 100 dias. 
Depois a bolsa se abre 


pouco desengoncado 
quando anda, por isso não 


é muito habilidoso na hora e os bebês, mais 

| de caçar. Apesar de toda fortes e cobertos de | 

| essa moleza, os mais jovens pêlos, são levados | 
conseguem escalar árvores para um ninho, , 

| para pegar ovos nos ninhos. onde ficam até j 

| O diabo-da-tasmânia o fim da fase de | 

| faz parte da turma dos amamentação. | 

| 

| 

| 
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Melhor 
você disfarçar, E 
amigo! É 


omerestas 
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DIVULGAÇÃO 


E 


Já cansei de 
falar que não 
sou bravo! 


Experimente 
misturar o Lalau 
com o Tobias 
e com o Oto. 


Descubra mais no minigibi 
que vem na Recreio. 


2 Quosá 
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www. candide.com.br 
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ERRADO! Aí DIZ... 


"Sô ERRANDO!! 
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AH, LINDINHA! VOCÊ NÃO 
SOLETRA MUITO BEM! 
|| Mim Ny eau! quaLquer 
UM PODE VER QUE 
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E “A CILADA DE 
TOWNSVILL 


À DOCINHO 
TAMBÉM 
NÃO SE SAI 
MUITO BEM! 


«--MAS AINDA SE 
CONFUNDE QUANDO NÃO 
VE AS LETRAS. 


QUE PALAVRA EU 
FORMO COM AS LETRAS 
A-R-|-T-M-E-T-|-C-A? 


«“ARRITMIA!! 


O BATIMENTO 
IRREGULAR DO 
CORAÇÃO! 


BLA QUER 
MORDER A “4 
GE Ce 


EM LEITURA... 


CIDADE DE 
TOWNSVILLE"! 


VEJAM UM 
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COMO SOLETRAR ESSA 
PALAVRA. 


REPITAM: “4 RATAZANA 


ÉLCIO. ZENTARA /SsSO 
» . COMIGO AGORA?” 


O QUE HOUVE, 
PREFEITO? CERTO. 
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QUAL É O 
PROBLEMA, 
PREFEITO? 


MENINAS! 


TERRÍVEL! , 


QUÊ? UM 
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LEIAM MEUS LÁBIOS! 
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ABELHUDA! 
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NÃO PODE 
SER TÃO 


| à 
.. DEVEM ROUBAR N 
O CARRO 

B-L-I-N-D-A-D-O] 
da 


ELA FALOU QUE 
OS ZANGÕES VÃO . 
ROUBAR O CAR... 


dd 


PAREM! VOCÊS 
NÃO PODEM SOLETRAR 
PRAS MENINAS! 


SE FIZEREM. 
ISSO, ELAS NUNCA 
APRENDERÃO! 
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JA SEI! ELA 
VAI ROUBAR 
... TEMOS DE 
DESCOBRIR O QUE SIGNIFICAM pe RSA 
ELA QUER Dizer! 4/1) AQUELAS : 


DERROTAR A 
VILA... 


DEVE SER 
ALGO COMO... 

C-A-R-R-O 
P-I-N-T-A-D-O... /É 


| /ÍQUERO VER 
“f CHEGAREM 
“HA PERTO DESTE 
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meinen 


DO PROFESSOR 
UTÔNIO/ 

* AGORA DEVO 
CRIAR ALGUMA 
D-|-V-E-R-S-A-O 
ENQUANTO EU... 


DESTRUIR UMA 
PERFEITA... O 


NA SIM! CHEGAMOS 
A ANTES DE VOCES A.. 
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2% 
O Q-QUE A 


GENTE FAZ, Es VAMOS FUGIR COM Jd 
CHEFE? 7 a NEM A BASE SECRETA! À 


M PARA O - 


El! TIVE WLINDINHA, VOCÊ Nome 
UMA 


PUDESSE VER 


O QUE ELA IDEIA! 
TRA... Usou? PODE 


REPETI-LAS? 


ba É 


E E ” | DecieraNDo O ENIGMA, AS MENINAS | |--————————” PODEM 
CN. CHEGAM AO ESCONDERIJO... LEVÁ-LA, É 
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Participe mandando 
a sua piada para: 


Av. das Nações Unidas, 7221 
? 8º andar - São Paulo - SP 
CEP 05425-902 


At To nent 10 pit tor 
| | Tel.: (11) 3037-4447 

| | (de 2º a 6º, das 10 has 12 h 

| e das 14 h às 16 h) 


| | Fax: (11) 3037-4468 


| 

| E-mail 
l | 

| 

| 

| 
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recreio.abrilCatleitor.com.br 


| E Na internet 
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| AAA rácreioniine. com.br 
| E-mail 


recreionlineCabril.com.br 
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Um médico muito louco 
inventou um remédio 
que curava a dor antes 
mesmo de ela aparecer. 

Qual é o nome do filme? 


Victor Guimarães Loturco, 
10 anos 
itatiba - SP 


Uma menina chegou 
à lanchonete 
e perguntou: 
— O que tem nesse 
sanduíche! 


Co 


- Ai que nojo! Tira 
o rabanete. 


José Domingos Dias de Paiva, 
12 anos 
Fortaleza - CE 


O que acontece 
quando um bailarino 
é a ca 


Rômulo Ferreira, 10 anos 
Castanhal - PA 


O que o cupim mineiro 
pediu para outro? 


Júlia Pfister Kimus Dias, 9 anos 
Teresópolis - RJ 


Qual o cúmulo da aicas 


Alyna Cristina Pinheiro da Silva, 
11 anos 
Recife - PE 


Qual é o número que 
ao contrário faz 
como a vaca? 


ingrid H. Schc ossier, 9 anos 
Santa Maria - RS 


É Corrêa 
Eae a Roger 
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"* Eaí galera? | a Adoro as seções da 
muito das RECREIO e estou 
portagens sobre - curtindo muito a nova 
| filmes e das piadas. Ã coleção! Queria mais 
ero parabenizálos E — quadrinhos dos 
* pelo ótimo trabalho. Será que você eee eee Flintstones e uma . 
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| O Marcos 
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e pede mais 
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| SÃO PAULO - SP 


. Gostaria de ler na revista quadrinhos 
; xa do Coragem e matérias sobre a língua 
Queria uma matéria inglesa. 


sobre as diferentes Marco Antônio Borba da Rosa, 9 anos 
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SÃO PAULO - SP | Adoro a RECREIO! Queria que 
vocês falassem mais sobre Pokémon 
e SailorMoon. 
Mayara Stefanie Gonçalves Diaciunas, 
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SUZANO —- SP 


Oi, pessoal! Gosto 
muito dos quadrinhos 
do Johnny Bravo! 


BRASÍLIA — DF 
Este é o Acyr da 
Silva Coelho Neto, 
| que curtiu a matéria 
| sobre Shrek 2. 


RIO DE JANEIRO — RJ 


Quem fez o pássaro 
foi a fã da RECREIO 


Thiffany da Costa. 
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Quero mais textos 
sobre a Pantera 
Cor-de-Rosa. 
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